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 مقدمه اي بر دلفي
 

 

 

 پروژهساختار 

از اپلیکیشن هر . آشنا شویم پروژه یا اپلیکیشنلازم است با ساختار یك  کدنویسیپیش از وارد شدن به بخش طراحی و 

اي براي طراحی و  فرم، پنجره. یك فایل پروژه تشکیل میشودیونیت بدون فرم، تعدادي یونیت داراي فرم و تعدادي 

یك فایل هم و فایل پروژه یونیت یك فایل متنی براي کدنویسی است . چیدن کامپوننتها و یا ترسیمهاي گرافیکی است

براي تخصیص در فایل پروژه دستورهایی  .دلفی آن را کنترل میکند IDEبراي کدنویسی است که اغلب دیگر متنی 

فرض اولیه بر این ) را نشان میدهداپلیکیشن نمودار زیر ساختار یك  .و اجراي اپلیکیشن دیده میشودحافظه به فرمها 

 :(است که همه یونیتها داراي فرم باشند

 

و . بر روي دیسك ذخیره میشودpas (Unit1.pas )پسوند در فایلی با نام خود یونیت و ( Unit1 بگیرید)یونیت هر 

( و نه فرم)چنانچه یونیت داراي فرم باشد مشخصات گرافیکی فرم و کامپوننتهاي درج شده بر آن در فایلی با نام یونیت 

است  dprهم فایلی با پسوند ( Project1بگیرید )فایل پروژه . دنذخیره میشوdfm (Unit1.dfm )و پسوند 

(Project1.dpr .) با پسوند  یفایلبه ازاي هر یونیت و فرم متناظر با آن ترجمه یا کامپایل میشود  پروژههنگامی که یك

dcu بر روي دیسك ایجاد میشود (Unit1.dcu) . ی با نام فایلفایل درسپس این فایلها در هم ادغام شده و کد اجرایی 

 .ایجاد میشودبر روي دیسك exe (Project1.exe )پروژه و پسوند 

Application 

Unit1.pas 

Form1 

Unit1.dfm 

Unit2.pas 

Form2 

Unit2.dfm 

… Project1.dpr 

Project1.exe 
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 روشهای نامگذاری

یا دو  Form1دو فرم با نام یك پروژه نمیتواند براي نمونه . دنباید نام یکتا داشته باش هادر یك اپلیکیشن، فرم و یونیت

( از جمله یونیت متناظر با آن) ییونیت هیچیکی از فرمهاي پروژه باشد  Form1و چنانچه  داشته باشد Unit1یونیت با نام 

فرم متناظر با آن براي هدف مشترکی ایجاد میشوند، بهتر یونیت و هر از طرفی چون  .ذخیره شود Form1اند با نام نمیتو

را با  ارتباطاین در ابتدا دلفی  IDE .ارتباط آنها با هم مشخص شوداست در نامگذاري بخش مشترکی داشته باشند که 

براي بخش دار  نامهاي معنیاز سازي بهتر است  هنگام ذخیرهولی ( Form3, Unit3)میکند  مشخصیکسان شماره 

یك نام مشترک براي یونیت و فرم متناظر با آن انتخاب کرده و  شیوه نامگذاري میتوانید یكدر . مشترک استفاده کنید

و فرمها  Uبا و در شیوه دیگر میتوانید یونیتها را ( MainForm, MainUnit)بچسبانید  Formیا  Unit هر کدامانتهاي به 

 (.FMain, UMain)آغاز کرده و سپس بخش مشترک را به کار بگیرید  Fرا با 

  ساختار يونيت

به عنوان نوع، ثابت، متغیر،  functionو  type  ،const  ،var  ،procedureهاي کلیدي  ه هر شناسه باید با یکی از واژ

هاي بعدي یا در بخش بدنه یك زیربرنامه یا متد به کار گرفته  پروسجر و تابع تعریف شود تا بعدا در تعریف شناسه

و ( interface)ها و بخشهاي کدنویسی است و از دو بخش اصلی واسط  یونیت مکانی براي تعریف شناسه. شود

و در حالت  UnitAترین حالت معادل  ساختار یك یونیت در ساده. کیل میشودتش( implementation)سازي  پیاده

 :است UnitBشبیه ( finalizationو  uses  ،initialization)تر با افزودن بخشهاي اختیاري  پیشرفته

unit UnitA; 

 

interface 

 

(قابل رویت)های عمومی  تعریف شناسه    
 

implementation 

 

و بخش کدنویسی( پنهان) های خصوصی تعریف شناسه  
 

end. 

 

unit UnitB; 

 

interface 

 

uses لیست یونیتها; 
 

(قابل رویت)های عمومی  تعریف شناسه    

 

implementation 

 

uses لیست یونیتها; 
 

و بخش کدنویسی( پنهان)های خصوصی  تعریف شناسه  

 

initialization 

 

 بخش مقداردهی اولیه
 

finalization 

 

سازی بخش خاتمه  
 

end. 
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را شامل میشود به طوري که سایر یونیتها با به کارگیري عبارت ( قابل رویت)هاي عمومی  بخش واسط تعریف شناسه

uses (یونیتهاي میزبان )هاي خصوصی  سازي هم تعریف شناسه و بخش پیاده. میتوانند به آنها دسترسی داشته باشند

هاي خصوصی دسترسی داشته  سایر یونیتها نمیتوانند به شناسه. و همچنین بخشهاي کدنویسی را شامل میشود( پنهان)

ها را شامل هستند و به ترتیب در آغاز و پایان  نویسیسازي فقط کد دو بخش اختیاري مقداردهی اولیه و خاتمه. باشند

 .پروژه اجرا میشوند

و تعریفها و  implementationو  interfaceدر حالت پیش فرض تعریفهاي بخش واسط بین دو واژه کلیدي 

نیتها ولی چنانچه یو. قرار میگیرند endو  implementationسازي هم بین دو واژه کلیدي  هاي بخش پیاده کدنویسی

هاي بخش  و تعریفها و کدنویسی usesداراي بخشهاي اختیاري باشند تعریفهاي بخش واسط باید بعد از جمله 

هر شناسه باید قبل از استفاده تعریف . قرار بگیرند initializationو قبل از واژه  usesسازي هم باید بعد از جمله  پیاده

سازي با هر ترتیب دلخواهی  ها در هر دو بخش واسط و پیاده شود شناسهبنابراین تا زمانی که این قانون رعایت . شود

 .میتوانند تعریف شوند

 ها در یونیت معرفی زیربرنامه

یك تعریف معتبر است و در دو حالت لازم است عنوان یك ( بخش عنوان)تعریف یك زیربرنامه بدون بخش بدنه 

ها در یکی  در چنین حالتی باید بخش عنوان همانند سایر شناسه. دنویسی معرفی شو زیربرنامه براي سایر بخشهاي برنامه

 . سازي و بعد از معرفی عنوان قرار بگیرد سازي تعریف شده و متن کامل آن در بخش پیاده از دو بخش واسط یا پیاده

ی از عنوان آن را در چنانچه بخواهید از یك زیربرنامه در سایر یونیتها استفاده کنید، باید یك کپ :به اشتراک گذاری -1

 :بخش واسط قرار دهید

unit Unit1; 

 

interface 

 

procedure MyProc; 

 

implementation 

 

procedure MyProc; 

begin 

  // Some sode 

end; 

 

end. 

از آنجاییکه هر شناسه قبل . فرض کنید دو یا چند زیربرنامه بخواهند همدیگر را فراخوانی کنند :ای فراخوانی چرخه -2

براي رفع این . از استفاده باید معرفی شود پس تعریف هر کدام باید قبل از دیگري انجام بگیرد که امکانپذیر نیست

معرفی عنوانها در بخش واسط اگرچه . رفی شودسازي مع مشکل باید عنوان برخی از آنها زودتر در بخش واسط یا پیاده

گذاري  بنابراین در صورتی که نیاز به اشتراک. مشکل را حل میکند ولی آنها را براي سایر یونیتها قابل رویت میکند

 :معرفی شوند forwardسازي با واژه کلیدي  نباشد باید عنوانها در بخش پیاده

implementation 
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.... 

 

procedure Q; forward; 

 

procedure P; 

begin 

  // Some code that calls Q 

end; 

 

procedure Q; 

begin 

  // Some code that calls P 
end; 

 وابستگی یونیتها

اکنون فرض کنید . سازي به کار گرفته شود میتواند در هر دو بخش واسط و پیاده usesبا توجه به ساختار یونیت، جمله 

را به کار  Bهاي تعریف شده در بخش واسط یونیت  بخشی از شناسه usesمیخواهد با جمله ( بانبه عنوان میز) Aیونیت 

استفاده ( در تعریف شناسه دیگري) Aها در بخش واسط یونیت  در این صورت اگر دست کم یکی از آن شناسه. بگیرد

سازي براي  خش واسط و پیادهقرار بگیرد وگرنه هر دو ب Aدر بخش واسط یونیت  "uses B"شود، لازم است جمله 

 Bوابسته است و بخش واسط  Bبه  Aاستفاده میکند،  Bاز تعریفهاي  Aوقتی یونیت . قرارگیري این جمله مجاز هستند

 . کامپایل شود "uses B"باید قبل از جمله 

را به  Aهاي تعریف شده در بخش واسط یونیت  بخشی از شناسه usesهم بخواهد با جمله  Bاکنون فرض کنید یونیت 

اینگونه . کامپایل شود "uses A"باید قبل از جمله  Aوابسته است و بخش واسط  Aهم به  Bدر این حالت . کار بگیرد

خه فرض براي تشخیص مجاز بودن چر. ها میتوانند مجاز و یا غیر مجاز باشند چرخه. وابستگیها یك چرخه ایجاد میکند

هاي آن  کنید همه وابستگیها در یك گراف وابستگی قرار بگیرد، در این صورت اگر گراف داراي چرخه باشد و همه گره

به بیان دیگر اگر گراف وابستگی با نادیده . از بخش واسط گذر کرده باشند آن چرخه غیرمجاز وگرنه مجاز است

واسط آنها ساخته شده و داراي چرخه باشد آن چرخه غیر مجاز سازي یونیتها و فقط از روي بخش  گرفتن بخش پیاده

 :براي نمونه چرخه زیر غیر مجاز است. است

unit A; 

 

interface 

 

uses B; 

 

implementation 

 

end. 

unit B; 

 

interface 

 

uses C; 

 

implementation 

 

end. 

unit C; 

 

interface 

 

uses A; 

 

implementation 

 

end. 

از . سازي انتقال یابد در گراف وابستگی به بخش پیاده usesهاي  براي مجاز کردن چرخه کافی است یکی از جمله

آنجاییکه تنها وابستگیهاي بخش واسط میتوانند منجر به چرخه غیرمجاز شوند توصیه میشود در موارد غیر ضروري جمله 

uses سازي قرار بگیرد در بخش پیاده. 
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 usesجمله  در ترتیب یونیتها

ها اثر  روي ترتیب اجراي بخشهاي مقداردهی اولیه و ترتیب شناسایی شناسه usesترتیبی قرارگیري یونیتها در جمله 

ها برعکس  شناسهشناسایی بخشهاي مقداردهی اولیه با همان ترتیب آمده در لیست اجرا میشوند ولی ترتیب  .میگذارد

ها به  میدان دید شناسهبه کار رفته  (میزبان) Unit3یونیت در که زیر  usesجمله براي براي نمونه  .ترتیب لیست است

 :استصورت زیر 

unit Unit3; 

... 

uses Unit1, Unit2; 

 

 

که در یونیت میزبان به کار رفته در هر دو یونیت و یا در یونیت میزبان و یکی از یونیتها  Xاي مثل  اگر شناسهبنابراین 

آن به را یونیت دورتر باید نام براي دسترسی به شناسه  .نزدیکترین تعریف آن در نظر گرفته میشود ،تعریف شده باشد

 .(UnitName.X)اضافه کنید 

unit Unit1; 

 

interface 

 

var A: Integer; 

 

implementation 

 

end. 

unit Unit2; 

 

interface 

 

var A, B: Char; 

 

implementation 

 

end. 

unit Unit3; 

 

interface 

 

uses Unit1, Unit2; 

 

var B: Boolean; 

 

implementation 

 

initialization 

  A:= 'K';  // in Unit2 

  Unit1.A:= 5; 

  B:= True; // in Unit3 

  Unit2.B:= 'G'; 

end. 

 یونیتهای بدون فرم و دارای فرم

براي ایجاد یك یونیت بدون فرم میتوانید از . همانگونه که اشاره شد یونیتها میتوانند داراي فرم و یا بدون فرم باشند

 NewFormاستفاده کنید، در حالی که یونیتهاي داراي فرم همزمان با فرم و با گزینه  NewUnitگزینه  Fileمنوي 

ها مفید هستند ولی  ها و زیربرنامه یونیتهاي بدون فرم براي ساختن کتابخانه و به اشتراک گذاشتن شناسه. ایجاد میشوند

ساختار یك . رتبط با فرم ایجاد میشوندیونیتهاي داراي فرم اغلب براي بخش کدنویسی فرم و دنبال کردن نیازهاي م

 :یونیت داراي فرم در آغاز کار به صورت زیر است

Unit1 

Unit2 

Unit3 
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unit Unit1; 

 

interface 

 

uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs; 

 

type 
  TForm1 = class(TForm) 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 
  end; 
 

var 
  Form1: TForm1; 
 

implementation 
 

{$R *.dfm} 
 

end. 

هاي خود  همانگونه که مشاهده میشود دلفی تعریفهاي خود را در بخش واسط وارد میکند، بنابراین بهتر است شما تعریف

 .سازي انجام دهید را در بخش پیاده

 پروژهمديريت 

 .یاد بگیریدفرم را ایجاد میکنیم تا عملیات اولیه بر روي پروژه و فرمهاي آن را  4شامل  اپلیکیشندر اینجا یك 

شامل یك فرم و را انتخاب کنید تا یك پروژه جدید  NewVCL Applicationاز منوي فایل گزینه  :ایجاد پروژه

 .ایجاد شودیونیت متناظر با آن 

بین فرم و یونیت متناظر با آن میتوانید  (روي نوار ابزار) Toggleیا آیکن  F12کلید با  :بین فرم و یونیتکردن تاگل 

 .تاگل کنید

 .به پروژه اضافه کنیدهم فرم دیگر  سهبر منوي فایل  NewVCL Formگزینه با  :جدید به پروژه فرم افزودن

 View Formیا آیکن  Shift-F12از کلید و یافتن آنها براي مشاهده لیست فرمها  :مشاهده لیست فرمها و یونیتها

 (روي نوار ابزار) View Unitیا آیکن  Ctr-F12از کلید و یافتن آنها و براي مشاهده لیست یونیتها  (روي نوار ابزار)

( FMain, UMain) شوندمیذاري نامگبخش مشترک با  اغلبآن هر یونیت و فرم متناظر با  از آنجاییکه .استفاده کنید

کلید  حالتیدر چنین  .(تاگل کنیدمیتوانید آن  جفتیافتن  براي) حفظ کردن یکی از این دو کلید یا آیکن کافی است

Ctr-F12 میکند لیسترا  (داراي فرم و بدون فرم)همه یونیتها  چون مفیدتر است.   

و براي اجراي بدون  (روي نوار ابزار) Runیا آیکن  F9از کلید ( دیباگ به همراه)براي اجراي پروژه  :اجرای پروژه

با »در حالت  .استفاده کنید( روي نوار ابزار) Run Without Debuggingیا آیکن  Shift-Ctr-F9دیباگ پروژه از کلید 

 تهاي ضروريدر حال)و همچنین امکان توقف برنامه امکان تریس کردن برنامه براي یافتن خطاهاي زمان اجرا « دیباگ



 علی سلیمانی دلفی یآموزشجزوه 

 

 11 

. نمایش داده میشود (فرم اصلی)اید  اولین فرمی که ایجاد کرده ،با اجراي برنامه .وجود دارد( مثل هنگ کردن برنامه

 . (کلیك کنیدفرم   روي آیکن) از اجرا باید فرم اصلی را ببندیدبراي خروج 

شروع به توسعه پروژه ( بستن فرم اصلی)اغلب دانشجویان مبتدي بدون خروج از اجرا  :در اجرا IDEسازی  کمینه

در اجراي بعدي امکان  ،چنانچه اجراي قبلی بدون دیباگ باشد: موارد دو اشکال ممکن است پیش بیایددر این . میکنند

 : از بین رفته و خطاي زیر اعلام میشود( exe)ساختن کد اجرایی 

Could not create output file "…\Project1.ext" 

پرهیز براي  .دنخاموش شده و کلیدهاي مربوطه هم عمل نمیکن Runچنانچه اجراي قبلی با دیباگ باشد، هر دو آیکن و 

 IDEهنگام بازگشت مجدد به  تا کنیدکمینه  براي هر اجرادلفی را  IDEبهتر است ( توسعه بدون خروج)اشتباه  از این

 جستجو ToolsOptionsرا در پنجره « Minimize on run»براي این منظور گزینه . بشویدمتوجه بستن فرم اصلی 

 .کرده و آن را علامت بزنید

دلفی  IDEروي برنامه خارج شوید با دیباگ نتوانید از اجراي هنگ کردن پروژه به دلیل  چنانچه :خروج اضطراری

و چنانچه  .کنید کلیك (روي نوار ابزار) Program Resetآیکن روي یا دهید را فشار  Ctr-F2کلید و  شدهمتمرکز 

در این حالت به دلیل اینکه کنترل اجرا از دست دلفی خارج شده و در نتوانید از اجراي بدون دیباگ برنامه خارج شوید 

 .خاتمه دهیدآن به اجراي فته و پروژه خود را یا Winodw Task Managerباید با است اختیار ویندوز قرار گرفته 

ابتدا یك براي این منظور . را بر روي دیسك ذخیره کنید آنپیش از ادامه کار با پروژه لازم است  :سازی پروژه ذخیره

روي نوار ) Save Allیا آیکن  Shift-Ctr-Sکلید  به کمكدر مکانی از دیسك ایجاد کنید و سپس  مناسبفلدر با نام 

براي هر فرم و . میشود پرسیدهنام از شما  5مشاهده خواهید کرد که . ذخیره کنیددر فلدر ایجاد شده آن را  (ابزار

 مثل)میشود  یدهپرسنیز یك نام و براي فایل پروژه ( Unit1 مثل)میشود  سیدهیونیت متناظر با آن یك نام پر

Project1.) ( کلید توجه داشته باشید کهCtr-S  یا آیکنSave  تنها یك فرم و یونیت متناظر با آن را روي نوار ابزار

 .(ندذخیره میک

بر روي نوار  Remove file from projectچنانچه بخواهید فرمی را از پروژه حذف کنید از آیکن  :حذف فرم از پروژه

توجه داشته باشید که این آیکن تنها فرم را از پروژه حذف میکند ولی آن را از روي دیسك حذف . ابزار استفاده کنید

 .را از پروژه حذف کنید سپس با کلیدهایی که اشاره شد لیست فرمها و یونیتها را مشاهده کنید چهارمشما فرم . نمیکند

یا را دوباره به پروژه برگردانید و  شده است فرمی که از پروژه حذفچنانچه بخواهید  :به پروژهموجود افزودن فرم 

روي نوار  Add file to projectاز آیکن  اید را به پروژه خود اضافه کنید فرمی که از یکی از دوستانتان دریافت کرده

که از پروژه حذف کردید را دوباره به پروژه برگردانید سپس با کلیدهایی که اشاره  چهارمشما فرم . ابزار استفاده کنید

 .شد لیست فرمها و یونیتها را مشاهده کنید

 Closeگزینه براي بستن یك پروژه از . هنگامی که کار کردن با یك پروژه تمام میشود باید آنرا ببندید :بستن پروژه

All  منوي درFile توجه ) پرسش میکندآن سازي  ر پروژه ذخیره نشده باشد پیش از بستن براي ذخیرهاگ .استفاده کنید

 .(ندتنها یك فرم و یونیت متناظر با آن را ذخیره میک Fileدر منوي  Closeداشته باشید که گزینه 
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 Welcomeصفحه  Open Recentبخش در اي که از پیش بسته شده باشد  براي باز کردن پروژه :بازکردن پروژه

Page در بخش در مقابل نام هر پروژه . نام پروژه خود را پیدا کرده و روي آن کلیك کنیدOpen Recent  گزینه"Add 

to favorites" روي این گزینه کلیك کنید تا نام پروژه به بخش خود پرکاربرد دلخواه و هاي  براي پروژه. دیده میشود

Favorite Projects براي باز کردن همچنین  .کنیدپروژه خود را از این بخش انتخاب  ،پس از انتقال .انتقال یابد

 Openآیکن از اید  از دوست خود دریافت کردهآن را اي که  اید و یا پروژه باز نکرده IDEآن را قبلا در اي که  پروژه

Project (بزارروي نوار ا) فایل با کلیك روي این آیکن  .استفاده کنیدdpr توجه داشته باشید که . میشود یدهاز شما پرس

فایل اشتباها چنانچه ) هر نوع فایلی را باز میکند و روش مناسبی براي باز کردن پروژه نیستروي نوار ابزار  Openآیکن 

و امکان اجراي پروژه وجود  شدهبر روي نوار ابزار خاموش  Runآیکن هر دو  کنیدیونیت را به جاي فایل پروژه باز 

 .(ندارد

اي  فایل پروژه. را انتخاب کنید View Sourceگزینه  Projectبراي مشاهده فایل پروژه از منوي  :پروژهمشاهده فایل 

 :زیر داردبه صورت ساختاري فرم باشد،  4که شامل 

program Project1; 

 

uses 

  Forms, 
  Unit1 in 'Unit1.pas' {Form1}, 
  Unit2 in 'Unit2.pas' {Form2}, 

  Unit3 in 'Unit3.pas' {Form3}, 

  Unit4 in 'Unit4.pas' {Form4}; 

 

{$R *.res} 

 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TForm1, Form1); 

  Application.CreateForm(TForm2, Form2); 

  Application.CreateForm(TForm3, Form3); 

  Application.CreateForm(TForm4, Form4); 

  Application.Run; 
end. 

فرمی که زودتر از همه تخصیص . اي را به یکی از فرمها تخصیص میدهدحافظه CreateFormهر یك از دستورهاي 

سایر فرمها باید توسط فرم اصلی فراخوانی و . حافظه داده میشود فرم اصلی است و هنگام اجرا نمایش داده میشود

 .نمایش داده شوند

را  CreateFormکنید باید دستورهاي  انتخاباگر بخواهید فرمی دیگري را به عنوان فرم اصلی  :تعیین فرم اصلی

جستجو کرده و فرم  ProjectOptionsرا در پنجره « Main Form»گزینه ولی روش بهتر این است که  .جابجا کنید

 .به آن نسبت دهیددلخواه خود را 

 کامپوننتها

 .بندي میشوند به دو دسته ویژوال و غیرویژوال تقسیم کامپوننتها. نام دارند کامپوننت اشیایی که بر روي فرم درج میکنید

نمایش مخصوص خود را دارند در زمان طراحی و اجرا ویژوال که کنترل هم نام دارند آنهایی هستند که  کامپوننتهاي

غیرویژوال آنهایی هستند که در زمان طراحی به صورت یك آیکن دیده کامپوننتهاي و (. Button, Label, Editهمانند )
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اي  کنترلها به دو دسته پنجره .(MainMenu, ActionList, OpenDialogهمانند ) در زمان اجرا پنهان میشوند ومیشوند 

بر روي آنها ه کلید به کمك صفحاي آنهایی هستند که در زمان اجرا میتوان  هاي پنجره کنترل .تقسیم میشوند گرافیکیو 

د نکنترلهاي فرزند باشبه نام د در برگیرنده کنترلهاي دیگر نمیتوان یا( Button, Edit, CheckBoxهمانند )متمرکز شد 

کنترلهاي . که مشخصات پیش را نداشته باشند کنترلهاي گرافیکی هستندی یکنترلها .(Form, Panel, ToolBarهمانند )

براي درج  .(Image, Label, Shape, SpeedButtonهمانند )میباشند کمتري منابع گرافیکی سریعتر هستند و داراي 

میشود که در  استفاده( Component)یا نوار ابزار کامپوننت ( Palette)کامپوننت بر روي فرم از پنجره ابزار پالت 

 .خواهیم پرداختآنها جزئیات به  بخشهاي بعدي

 روشهای انتخاب چند کامپوننت

 اي انجام دهیم گاهی لازم است عملیات مشترکی را روي چند کامپوننت درج شده بر روي فرم و یا یك کنترل پنجره

د لازم است قبل از انجام عملیات آنها در این موار(. تغییر خواص مشترک، تنظیم فاصله، تنظیم مکان و تراز کردن: مثل)

  :دو روش براي این منظور وجود دارد .را انتخاب کنیم

انتخاب همزمان را  درون آن ناحیهکامپوننتهاي روي یك ناحیه مستطیلی از فرم با کشیدن ماوس  :انتخاب همزمان

 .دارید را پایین نگه Ctrlاي درج شده باشند هنگام کشیدن ماوس کلید  چنانچه کامپوننتها روي یك کنترل پنجره .کنید

 .بستگی به روش انتخاب یکی از کامپوننتها سرگروه میشود

ی به لیست انتخاب Shift-Clickاولین کامپوننت را با کلیك ماوس انتخاب کرده و بقیه را با ترکیب  :انتخاب تک تک

 .اولین کامپوننت انتخاب شده سر گروه است .اضافه کنید

و در انجام عملیاتی مثل تغییر خواص مشترک و تراز کردن محور  استدر لیست انتخاب شده سرگروه اولین کامپوننت 

  .قرار میگیرد

 روشهای تغییر مکان کامپوننت

 :ردوجود داانتخاب شده دو روش براي تغییر مکان یك یا چند کامپوننت 

 Altکلید ( از شبکه)براي جابجایی آزاد . با کشیدن ماوس کامپوننت مورد نظر را روي شبکه نقاط جابجا کنید: ماوسبا 

 . را پایین نگه دارید

را  آن Ctrl-Arrowsکامپوننت مورد نظر را روي شبکه نقاط و با ترکیب  Shift-Ctrl-Arrowsبا ترکیب  :با صفحه کلید

 .جابجا کنید( از شبکه)به صورت آزاد 

 روشهای تغییر اندازه کامپوننت

با ترکیب و یا هاي کامپوننت  با کشیدن لبه :وجود داردانتخاب شده دو روش براي تغییر اندازه یك یا چند کامپوننت 

Shift-Arrows کامپوننت مورد نظر را تغییر اندازه دهید. 
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 پنجره ابزارهای مهم

خوشبختانه همه . در این بخش پنجره ابزارهاي مهمی که در مدیریت و توسعه یك پروژه به کار میرند را معرفی میکنیم

 Toolگزینه  ازبا اینحال در صورت پنهان بودن یك پنجره ابزار میتوانید . آنها به صورت پیش فرض آشکار هستند

windows  در منويView آن استفاده کنیدنمایش  براي . 

    

 ناظر اشیاءابزار پنجره 

و یا براي محاوره با کاربر عملیاتی  لازم است مشخصات آن را تغییر دهیداغلب بر روي فرم  کامپوننتپس از درج یك  

که در  استفاده میشود (Object Inspector)ناظر اشیاء ابزار این دو منظور از پنجره براي . را بر روي آن تعریف کنید

( رویدادها) Eventsو ( خواص) Properties تباین پنجره از دو . نمایش داده میشود F11بودن با کلید  صورت پنهان

 .تشکیل میشود

 :نکات زیر قابل توجه است مورد نظر را لیست میکند کامپوننتمشخصات که  خواصصفحه در  :خواصصفحه 

  از خاصیتها  برخیدر کنار( همانندBorderIcons, Font ) دیده میشود ("+" هاي قبلی در نسخه) "<"علامت .

از یك  هار آناخاصیتهایی که مقد .هستند که براي تغییر آنها باید باز شوند ویژگیهاییاین خاصیتها خود داراي 

این . هاي کامبو باز میشوند به صورت جعبه( Position, WindowStateهمانند ) میشودمجموعه محدود گرفته 

با کلیك . دیده میشود «...»برخی از خاصیتها علامت  روبروي .ماوس تغییر مقدار میدهندبار کلیك  دو خاصیتها با

  .مقدار آن باز میشود تغییراي براي  کردن روي این علامت پنجره

  به  را با هم انتخاب کرده باشید خاصیتهاي مشترک آنها در این پنجره لیست میشود کامپوننتهاهرگاه گروهی از

  .را تحت تاثیر قرار میدهدانتخاب شده  کامپوننتهايهمه  ،خاصیت مشترکمقدار یك تغییر طوري که 

 میدهد تغییر رنگ شناساییآن براي مقدار یك خاصیت تغییر میکند فونت  هنگامی که. 

و سایر  ، گذشت زمانهاي صفحه کلید ضربه ،به کلیکهاي ماوسبه کمك رویدادها میتوانید  :صفحه رویدادها

باید  کامپوننتیك  از يویدادرگویی به  پاسخبراي  .گویی کنید اجرا به وجود میآید پاسخ زمانرویدادهایی که در 

با انجام این کار . آن رویداد دوبار کلیك کنیددر جعبه روبروي متمرکز شوید سپس  کامپوننت مورد نظرنخست روي 
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شما باید فرمانهاي خود را در بخش بدنه و مابین . ایجاد میشود متناظر با آن فرمدر یونیت  خالیدنه بیك زیربرنامه با 

 .وارد کنید endو  beginدو کلمه 

زیر براي آنها مورد نظر  کامپوننتمیتوانید مستقیما با دوبار کلیك بر روي و  البته برخی از رویدادها پیش فرض هستند

هاي پیش فرض فرم رویداد OnCreateیا رویداد ( Button)دگمه  OnClickبراي مثال رویداد  .ایجاد کنیداي  برنامه

 .هستند

دگمه بر شما یك  .ایجاد کنید از یك کامپوننت يرویدادگویی به  پاسخاي را براي  پیش از ادامه کار لازم است زیربرنامه

و فرمان زیر  آن ایجاد کنید OnMouseDownاي براي رویداد  که گفته شد زیر برنامهروشی روي فرم درج کنید و به 

  :را براي آن وارد کنید

procedure TForm1.Button1MouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton; 

  Shift: TShiftState; X, Y: Integer); 

begin 

  Color:= clRed; 
end; 

 :آن ایجاد کنید و فرمان زیر را براي آن وارد کنید OnMouseUpسپس زیر برنامه دیگري براي رویداد 

procedure TForm1.Button1MouseUp(Sender: TObject; Button: TMouseButton; 

  Shift: TShiftState; X, Y: Integer); 

begin 

  Color:= clBlue; 
end; 

مشاهده خواهید کرد که . داده و رها کنید اکنون پروژه را اجرا کنید و در زمان اجرا روي دگمه درج شده ماوس را فشار

 .با هر بار فشار ماوس رنگ فرم قرمز و با هر بار رها کردن آن رنگ فرم آبی میشود

اید را پاک کنید و سپس یك بار  هایی که در بخش بدنه زیربرنامه مربوط به آن نوشتهفرمانبراي حذف یك رویداد باید 

 . یدنماو یا آن را ذخیره  کردهکامپایل  Ctr-F9پروژه را با کلید 

 ساختارابزار پنجره 

 .مشاهده کنیدرا  کامپوننتهاي درج شده بر روي فرم درختیمیتوانید ارتباط ( Structure) ساختارابزار به کمك پنجره 

و  Panel،  ToolBarمثل )میتوانند در برگیرنده کنترلهاي دیگر باشند ( اي کنترلهاي پنجره)برخی از کامپوننتها 

GroupBox .)اي مشخص میشوند و در صوتی که دربرگیرنده فرزندي  در پنجره ساختار این نوع کنترلها با آیکن ویژه

اي به  میتوانید با کشیدن ماوس یك کنترل را از یك کنترل پنجره. دیده میشود ""یا  "<"باشند در کنار آنها علامت 

که در سطح فرم دیده نمیشوند و  کنترلهاییبراي پیدا کردن ر همچنین ساختاپنجره  .اي دیگر انتقال دهید کنترل پنجره

آن را  Alt-Shift-F11این پنجره میتوانید با کلید پنهان بودن در صورت  .به کار میرود دیگر قرار دارند کنترلهايزیر 

 .نمایش دهید

 ها پروژهابزار پنجره 

داراي فرم و بدون )که از تعدادي یونیت میتوانید ساختار اپلیکشین خود را ( Projects)ها  پروژهابزار به کمك پنجره 

برخی از عملیاتی که توسط این پنجره یا . مدیریت کنیدآن را کرده و و یك فایل پروژه تشکیل میشود، مشاهده ( فرم
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 فرم افزودنت در ویرایشگر، مشاهده فرم و یونی: هاي زیرمنوي این پنجره قابل انجام است عبارتند از آیکنها و گزینه

سازي پروژه، حذف فرم از پروژه، افزودن فرم موجود  اجراي پروژه، ذخیرهپروژه، بدون اجراي کامپایل ، جدید به پروژه

 .در مرورگر ویندوز، تغییر نام یونیت یا فایل پروژهفایل مشاهده ، مشاهده فایل پروژه ،به پروژه

مزیت . هاي موجود ایجاد کرده و آن را مدیریت کنید به کمك این پنجره همچنین میتوانید یك گروه پروژه از پروژه

ها از  و در مواردي که پروژه. بدون بستن پروژه فعلی میتوانید از یك پروژه به پروژه دیگر تاگل کنیداینکار این است که 

در . میتوانید همه آنها را همزمان کامپایل کنید یونیتهاي مشترکغییر در یونیتهاي مشترک استفاده کرده باشند با هر ت

 .آن را نمایش دهید Alt-Ctrl-F11صورت پنهان بودن این پنجره میتوانید با کلید 

 پالتابزار پنجره 

کامپوننتها در . پالت استابزار استفاده از پنجره  (اي دیگر یا کنترلهاي پنجره)یك روش براي درج کامپوننت بر روي فرم 

روي نام آن را جستجو کرده و یا براي درج یك کامپوننت بر روي فرم . اند بندي شده این پنجره تحت عنوانهایی دسته

چنانچه بخواهید . شودمیاز فرم کامپوننت مورد نظر در آن مکان درج  یدر مکان دلخواهبا کلیك آن کلیك کنید سپس 

با کنید سپس  Shift+Clickنت را بر روي فرم درج کنید، ابتدا روي کامپوننت مورد نظر تعداد زیادي از یك کامپون

بر روي  ""آیکن از براي پایان کار . شودمیدرج  در آن مکانیك نمونه از آن کامپوننت کلیك در هر مکان از فرم 

 .آن را نمایش دهید Alt-Ctrl-Pدر صورت پنهان بودن این پنجره میتوانید با کلید  .کنید استفاده پالت

 ابزارهای مهم نوار

برخی از این نوار . در این بخش نوار ابزارهاي مهمی که در مدیریت و توسعه یك پروژه به کار میرند را معرفی میکنیم

مهم و  اغلبولی  ،پنهان باشند IDEدلیل کمبود فضاي بالاي پنجره به به صورت پیش فرض و ابزارها ممکن است 

آن نمایش براي  Viewدر منوي  Toolbarsگزینه  ازدر صورت پنهان بودن یك نوار ابزار میتوانید . پرکاربرد هستند

 .اغلب نیاز است با کشیدن ماوس موقعیت آنها را در بخش نوار ابزارها تثبیت کنیدپس از نمایش البته . استفاده کنید

 

   

 کامپوننتابزار نوار 

 (Component)نوار ابزار کامپوننت  (اي دیگر یا کنترلهاي پنجره)دیگر براي درج کامپوننت بر روي فرم یك روش 

از طریق این عمل درج یك یا یك گروه از کامپوننتها . اند بندي شده دسته چندین تب درکامپوننتها در این پنجره . است

گزینه با میتوانید ض این نوار ابزار پنهان است ولی در حالت پیش فر. همانند پنجره ابزار پالت استنوار ابزار 

ToolbarsComponent  در منويView  داده و از آن استفاده کنیدآن را نمایش. 
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 تنظیم فاصلهابزار نوار 

شده بر روي فرم  انتخابکامپوننت چند میتوانید عملیات زیر را بر روي ( Sapcing)به کمك نوار ابزار تنظیم فاصله 

 و فاصله روي محور افقی یا عمودي( یا کاهش)یکسان کردن فاصله روي محور افقی یا عمودي، افزایش : انجام دهید

قبل از استفاده از این نوار ابزار باید تعدادي از توجه داشته باشید که . حذف فاصله روي محور افقی یا عمودي

در صورت پنهان بودن این نوار ابزار میتوانید با گزینه . کامپوننتهاي درج شده بر روي فرم را انتخاب کنید

ToolbarsSpacing  در منويView آن را نمایش داده و از آن استفاده کنید. 

 مکان تنظیم ابزار نوار 

کامپوننت انتخاب شده بر روي یك یا چند میتوانید عملیات زیر را بر روي ( Position)تنظیم مکان  به کمك نوار ابزار

یا )عمودي فرم افقی یا محور چین کردن آنها نسبت به  زیر و رو کردن کامپوننتها نسبت به هم و وسط: فرم انجام دهید

ناحیه مستطیلی بر روي  ،شده بانتخاچین کردن چند کامپوننت  وسطعمل توجه داشته باشید که (. اي والد کنترل پنجره

در  ToolbarsPositionدر صورت پنهان بودن این نوار ابزار میتوانید با گزینه  .میشودانجام آنها اجتماع حاصل از 

 .آن را نمایش داده و از آن استفاده کنید Viewمنوي 

 بندیترازابزار  نوار

میتوانید عملیات زیر را بر روي یك یا چند کامپوننت انتخاب شده بر روي فرم ( Align) بنديبه کمك نوار ابزار تراز

هم پهنا کردن، هم ارتفاع کردن،  ،(افقی و عمودي) وسط چین، پایین چین ،بالا چین، راست چین، چپ چین: انجام دهید

و هم  چیدن یاتوجه داشته باشید که عملت. و تراز کردن نسبت به شبکه نقاط روي فرم( پهنا و ارتفاع) هم اندازه کردن

در صورت پنهان بودن این نوار ابزار  .انجام میگیرد (اولین کامپوننت انتخاب شده)سرگروه اندازه کردن نسبت به 

 .آن را نمایش داده و از آن استفاده کنید Viewدر منوي  ToolbarsAlignمیتوانید با گزینه 

 انواع ديالوگ

براي اجازه کسب مثل چاپ پیام، دریافت داده و )هایی هستند که در زمان اجرا براي محاوره با کاربر  دیالوگها پنجره

در این بخش  .با فراخوانی تابع و یا با اجراي یك کامپوننت غیر ویژوال نمایش داده میشوند( خاص پردازشیك انجام 

 . آشنا میشوید ي مهم و پرکاربردبا دیالوگها
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 دیالوگ چاپ پیام

ShowMessage با فرمان زیر فراخوانی به کار رفته و ترین نوع دیالوگ است که براي چاپ یك پیام ساده  ساده

 :میشود

ShowMessage( ساده یک پیام ); 

ShowMessage('This is "Show Message Dialog"'); 

 .و پیام مورد نظر و یك دگمه تایید نمایش داده میشوداي با عنوان پروژه  پس از اجراي این فرمان پنجره

 دیالوگ دریافت داده

 :زیر فراخوانی میشودبا فرمان شده و استفاده  اي دریافت یك داده رشتهبراي  InputBoxدیالوگ 
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StrVar:= InputBox(پیش فرضمقدار  , پیغام مناسب برای ورود داده , عنوان پنجره ); 

S:= InputBox('Your name', 'Enter your name', ''); 

هاي  اي با عنوان و پیام مورد نظر، یك جعبه ویرایش شامل مقدار پیش فرض و دگمه پس از اجراي این فرمان پنجره

 انتخابرا  تایید دگمهاگر کاربر رشته خود را جایگزین رشته پیش فرض کرده و . تایید و انصراف نمایش داده میشود

بنابراین . ورودي پیش فرض برگردانده میشود انصرافدگمه  با انتخاب گرنهوه میشود برگشت دادرشته جدید  کند

نویس انجام  پردازش دلخواه برنامهپیش فرض باشد باید غیر رشته  برگشت شدهپس از فراخوانی تابع، رشته چنانچه 

 .شود

if S<> '' then // Do something 

هاي عددي باید یك تبدیل نوع  اي را دریافت میکند براي دریافت داده رشتههاي  از آنجاییکه این دیالوگ تنها داده

 :انجام بگیرد

N:= InputBox('Your number', 'Enter your number', '0').ToInteger; 

if N<> 0 then // Do something 

 دیالوگ دریافت چند داده

 :زیر فراخوانی میشود با فرماناده شده و اي استف براي دریافت یك یا چند داده رشته InputQueryدیالوگ 

BoolVar:= InputQuery(Caption, Prompts, Values); 

Caption  ،عنوان پنجرهPrompts اي از پیامها و  آرایهValues طول دو آرایه  .اي از مقادیر پیش فرض است آرایه

Prompts  وValues  باید یکسان باشد و از آنجاییکه خروجی درValues  برگشت داده میشودValues  باید یك متغیر

با جعبه ویرایش براي هر پیام یك و  Promptsپیامهاي ، Captionاي با عنوان  پس از اجراي این فرمان پنجره. باشد

هاي  رشته دگمه تاییدبا انتخاب . هاي تایید و انصراف نمایش داده میشود و دگمه Valuesدر متناظر پیش فرض  رامقد

با انتخاب دگمه  وبرمیگرداند  Trueو تابع مقدار  شدهبرگشت داده  Valuesهاي ویرایش در متغیر  در جعبه فتهتغییر یا

 Trueخروجی پس از فراخوانی تابع  چنانچهبنابراین . برگشت داده میشود Falseتغییر نکرده و  Valuesمقدار انصراف 

 .نویس انجام شود باید پردازش دلخواه برنامهباشد 

var Size: array of String; 

... 

Size:= ['600', '400']; 

if InputQuery('Size', ['Width', 'Height'], Size) then // Do Something 

هاي عددي باید یك تبدیل نوع روي  اي را دریافت میکند براي دریافت داده هاي رشته از آنجاییکه این دیالوگ تنها داده

 :انجام بگیرد Valuesمقادیر 

Size[0].ToInteger 

Size[1].ToInteger 

 دیالوگ مجوز گرفتن

به کار ( هشدار و تایید)مجوز کسب و هم براي ( اطلاعاتی و خطا)هم براي چاپ یك پیام ساده  MessageDlg دیالوگ

 :رفته و با فرمان زیر فراخوانی میشود
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IntVar:= MessageDlg(هامجموعه دگمه , نوع پیغام , پیغام هلپشماره  ,  ); 

 :ها در یك جفت کروشه معرفی شده و از مقدارهاي زیر تشکیل میشودمجموعه دگمه

mbYes, mbNo, mbOK, mbCancel, mbAbort, mbRetry, mbIgnore, mbAll, mbNoToAll, 

mbYesToAll, mbHelp, mbClose 

شود تا با یکی از مقدارهاي زیر و خروجی تابع دگمه انتخابی کاربر است که در یك متغیر از نوع صحیح برگردانده می

 :مقایسه شود

mrYes, mrNo, mrOK, mrCancel, mrAbort, mrRetry, mrIgnore, mrAll, mrNoToAll, 

mrYesToAll, mrHelp 

و یا فشردن  Helpطراحی شده را مشخص میکند به طوري که کاربر با کلیك روي دگمه  Helpپارامتر آخر شناسه 

 . شما در این قسمت مقدار صفر را وارد کنید. مایش دهدمیتواند آن را ن F1کلید 

 :میتواند یکی از موارد زیر باشدهم نوع پیغام و 

پیغام نوع خطا اغلب با . براي اعلام خطا استفاده کنیدمشخص میشود  mtErrorکه با مقدار از این نوع پیغام  :نوع خطا

 .به کار میرود Okدگمه 

MessageDlg('";" expected', mtError, [mbOk], 0); 

 .اطلاع رسانی به کاربر استفاده کنیدبراي مشخص میشود  mtInformationکه با مقدار از این نوع پیغام  :نوع اطلاعات

 .به کار میرود Okپیغام نوع اطلاعات اغلب با دگمه 

MessageDlg('Record count = '+ N.ToString, mtInformation, [mbOk], 0); 

مجوز براي انجام پردازشی که کسب براي مشخص میشود  mtWarningکه با مقدار از این نوع پیغام  :نوع هشدار

پیغام نوع هشدار اغلب با مجموعه  .استفاده کنید( مثل حذف اطلاعات)ممکن است خطري به همراه داشته باشد 

 .به کار میرود Cancelو  Yes ،Noهاي  دگمه

Ans:= MessageDlg('Delete the record?', mtWarning, mbYesNoCancel, 0); 

if Ans= mrYes then // Do Something 

ها باید در یك جفت کروشه معرفی شوند، ولی براي برخی از ترکیبهاي پرکاربرد ثابتهایی در حالت عادي مجموعه دگمه

 :اند مثل زیر تعریف شده

mbYesNoCancel = [mbYes, mbNo, mbCancel];  

mbOKCancel = [mbOK, mbCancel]; 

 هايبراي کسب مجوز براي انجام پردازشمشخص میشود  mtConfirmationکه با مقدار از این نوع پیغام  :نوع تایید

و  Yes ،Noهاي پیغام نوع هشدار اغلب با مجموعه دگمه .استفاده کنید( مثل نصب نرم افزار یا خروج از پروژه)کم خطر 

Cancel به کار میرود. 

Ans:= MessageDlg('Install application?', mtConfirmation, mbYesNoCancel, 0); 

if Ans= mrYes then // Do Something 

مشخص میشود و یك پنجره بدون نماد که نام پروژه اجرایی در عنوان آن دیده  mtCustomکه با مقدار  :نوع دلخواه

 . میشود را باز میکند
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 دیالوگ دریافت فونت

براي استفاده از این دیالوگ ابتدا باید یك نمونه از . براي دریافت مشخصات فونتی به کار میرودفت فونت دریادیالوگ 

و متد اصلی  Fontاصلی این کامپوننت داراي خاصیت . کنیددرج  فرمرا روي  FontDialogکامپوننت غیرویژوال 

Execute خاصیت . استFont  نشان میدهد و  آنرا قبل و پس از فراخوانی  دیالوگفونتExecute  متدي براي هم

 :فراخوانی دیالوگ است

BoolVar:= FontDialog1.Execute; 

هاي تایید و انصراف نمایش داده  دگمهو  Fontخاصیت فونت ذخیره شده در دیالوگ با  ،پس از اجراي این فرمان

و برمیگرداند  Trueبرگشت داده شده و تابع مقدار  Fontدر خاصیت  تغییر یافتهفونت  ،دگمه تاییدبا انتخاب . میشود

پس از فراخوانی تابع  چنانچهبنابراین . برگشت داده میشود Falseتغییر نکرده و  Fontدگمه انصراف مقدار با انتخاب 

را در  Edit1براي نمونه کد زیر فونت مربوط به  .نویس انجام شود باشد باید پردازش دلخواه برنامه Trueخروجی 

 :برمیگرداند Edit1دیالوگ نشان داده و تغییرات را به 

FontDialog1.Font.Assign(Edit1.Font); 

if FontDialog1.Execute then 

  Edit1.Font.Assign(FontDialog1.Font); 

 دیالوگ دریافت رنگ

براي استفاده از این دیالوگ ابتدا باید یك نمونه از . به کار میرود یك رنگبراي دریافت  رنگدیالوگ دریافت 

روش به کارگیري و فراخوانی این دیالوگ شبیه دیالوگ . را روي فرم درج کنید ColorDialogکامپوننت غیرویژوال 

کد زیر رنگ  براي نمونه .استفاده میشود Colorاز خاصیت  Fontدریافت فونت است با این تفاوت که به جاي خاصیت 

 .برمیگرداند Edit1را در دیالوگ نشان داده و تغییرات را به  Edit1پس زمینه 

ColorDialog1.Color:= Edit1.Color; 

if ColorDialog1.Execute then 

  Edit1.Color:= ColorDialog1.Color; 

 فایل های انتخاب نامدیالوگ

براي استفاده از این دیالوگها ابتدا باید یکی  .به کار میروند یك فایلدیالوگهاي انتخاب نام فایل براي دریافت نام کامل 

 (:پنجره است نامتفاوت این دیالوگها اغلب در شکل و ) از کامپوننتهاي غیرویژوال زیر را روي فرم درج کنید

OpenDialog , SaveDialog , OpenPictureDialog , SavePictureDialog , OpenTextFileDialog , SaveTextFileDialog 

از  Fontروش به کارگیري و فراخوانی این دیالوگها شبیه دیالوگ دریافت فونت است با این تفاوت که به جاي خاصیت 

توجه داشته باشید که دیالوگهاي دریافت نام فایل فقط نام فایل را برمیگردانند و . استفاده میشود FileNameخاصیت 

براي نمونه کد زیر پس از دریافت نام . و یا انجام شوندفایل باید جداگانه کدنویسی  و ویرایشبازیابی  ،عملیات ذخیره

 :نمایش میدهد Memo1فایل محتواي آن را براي ویرایش در پنجره 
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if OpenDialog1.Execute then 

  Memo1.Lines.LoadFromFile(OpenDialog1.FileName);  

و یا رونویسی را در فایل مورد نظر ذخیره  Memo1و کد زیر هم پس از دریافت نام فایل خطوط ویرایش شده در پنجره 

 .میکند

if SaveDialog1.Execute then 

  Memo1.Lines.SaveToFile(SaveDialog1.FileName); 

 ی مهمميانبرها

 .میکنیممعرفی را  مفید و پرکاربرد هاي میانبرکلیداین بخش در 

براي همه )به ترتیب باعث افزایش و کاهش فونت ویرایشگر  -Ctr-Numو  +Ctr-Numکلید  :فونتافزایش و کاهش 

 .هاي بعدي به طور خودکار ذخیره میشود فونت جدید براي استفاده. میشود( یونیتها

سطر و یا سطرهاي انتخاب شده را کامنت کرده و یا در صورت کامنت بودن از کامنت در  /-Ctrکلید : کامنت کردن

 . میآورد

اي که مکان نما بر روي آن قرار دارد را انتخاب  در حالت پیش فرض عمل دوبار کلیك کلمه :انتخاب کامل سطر

را در پنجره  « Double click line»زینه گ براي این منظور. میتوانید آن را براي انتخاب یك سطر تنظیم کنیدولی . میکند

ToolsOptions یافته و علامت بزنید. 

 و براي ایجاد فاصلهبخش انتخاب شده را  هاي و یا کدنویسی کدهاي یونیتمیتوانید  Ctr-Dبا کلید  :فرمت کردن کد

پنجره  در  Formatterبه بخش براي تغییر روش فرمت  .فرمت کنیدي پیش فرض و حذف سطرهاي اضافی تورفتگیها

ToolsOptions رجوع کنید. 

دستورهاي انتخاب در و کاهش تورفتگی باعث افزایش به ترتیب  Shift-Tabو  Tabکلید  :افزایش و کاهش تورفتگی

 .شده میشود

ش چنانچه بر روي یك شناسه انجام بگیرد تعریف آن شناسه را نمای Alt-Upیا  Ctr-Clickکلید  :تعریف شناسهنمایش 

 .خود دلفی باشد یونیتهايحتی اگر تعریف آن شناسه در یك یونیت دیگر و یا  ،میدهد

زیربرنامه یا متد  عنوانبین  Ctr-Click یا Shift-Ctr-Up ، Shift-Ctr-Downکلید  :زیربرنامه تاگل بین عنوان و متن

 .تاگل میکند (سازي پیادهدر بخش )تعریف کامل آن و  (واسطبخش اغلب در )

در را ، متن کامل آن فشرده شودروي یك متد بدون متن بر چنانچه  Shift-Ctr-Cکلید  :متدو یا عنوان ایجاد متن 

اضافه در بخش تعریف متد را ، عنوان آن فشرده شودو چنانچه روي یك متد بدون عنوان  میکندسازي ایجاد  بخش پیاده

 . میکند

براي  .هایی را نشان میدهد که با حروف تایپ شده شروع میشوند لیست شناسه Ctr-Spaceکلید  :مکمل کدنویسی

 IDE. را فشار دهید Ctr-Spaceرا تایپ کرده و ( Inpمثل )کافی است حروف ابتدایی آن  InputBoxنمونه براي نوشتن 

 .میکنددر یك پنجره لیست را  Inpهاي با پیشوند  شناسهدلفی 



 علی سلیمانی دلفی یآموزشجزوه 

 

 22 

براي  .لیست الگوهاي کدنویسی را نشان میدهد که با حروف تایپ شده شروع میشوند Ctr-Jکلید  :الگوی کدنویسی

دلفی  IDE .را فشار دهید Ctr-Jرا تایپ کرده و ( prمثل )کافی است حروف ابتدایی آن پروسجر  براي نوشتننمونه 

ایجاد متن کامل آن  procedureبا انتخاب الگوي . را در یك پنجره لیست میکند prالگوهاي کدنویسی با پیشوند 

در صورت پنهان بودن این . براي تعریف یك الگوي کدنویسی جدید باید از پنجره ابزار الگوسازي استفاده کنید .میشود

 .دهیدآن را نمایش  Viewمنوي  در Tool WindowsTemplatesگزینه با پنجره 

چنانچه بر روي یك شناسه انجام بگیرد تعریف شناسه و همه موارد کاربرد آن را  Shift-Ctr-Enterکلید  :یافتن شناسه

 .در همه یونیتهاي پروژه نمایش میدهد

را در همه یونیتهاي پروژه یافته و نام جدید  آنهمه موارد کاربرد تعریف شناسه و  Shift-Ctr-Eکلید  :شناسه تغییر نام

 .را جایگزین نام قدیم آن میکند

جدید ( یا متد)یك زیربرنامه را در ( یا متد)انتخاب شده از یك زیربرنامه  کد Shift-Ctr-Mکلید  :د جدیدایجاد مت

 .میکندکد انتخاب شده را جایگزین جدید ( یا متد)کرده و جمله فراخوانی زیربرنامه وارد 

 .سطري که مکان نما بر روي آن قرار دارد را حذف میکند Ctr-Yکلید  :حذف سطر

همه  Shift-Ctr-K-Mو کلید ( اغلب بخش واسط)همه کلاسها و رکوردهاي یونیت  Shift-Ctr-K-Cکلید : فولد کردن

فولد کردن کلاسها یا متدها مرور کردن روي یونیت را براي یافتن یك کلاس . سازي را فولد میکند متدهاي بخش پیاده

فولد شده همه خطوط آن کلاس یا متد را تحت تاثیر  همچنین حذف و یا انتخاب یك سطر. یا متد خاص آسان میکند

 . براي باز کردن همه بخشهاي فولد شده استفاده کنید Shift-Ctr-K-Aاز کلید . قرار میدهد

مکان نما را به اندازه یك کلمه به سمت راست یا چپ  Ctr-Leftو  Ctr-Rightکلید  :جابجایی به اندازه یک کلمه

 .جابجا میکند

را روي یونیت  Scrollنما عمل  بدون جابجایی مکانیا نوار وسط ماوس  Ctr-Up ، Ctr-Downکلید  :کردن یونیت مرور

 .انجام داده و خطوط را در پنجره یونیت بالا و پایین میبرد

 


